vrsna logiCko-strateSka didaktiCka igra

kojoj bracni drugovi kroz zabavu uce

artnerovim jutarnjim navikama i potre-
bama, ali i kako da ostvare miroljubivu
koegzistenciju pre no 5to se medusobno
poubijaju.

Ucesnici:

Rekviziti:

Pravila:

— —

Uigrani ¢e protivnici s najve¢im zadovolj-
stvom izvesti i neki od sledecih poteza:
Velika rokada — smena na klozetskoj Solji.
(Pazite da laktom ne ulubite veS-masinu ili
odvalite lavabo!)

Mala rokada — Dacu ti kalodont ako mi
kaze$ gde je toalet-papir!

Ruka ruku mije — Ona njemu pere zube,
dok On njoj nanosi ruz na usne. lzuzet-
no omiljen potez u sku¢enim kupatilima s
malim ogledalima.

Postoje tri nacina da se igra zavrsi:

a) Sah-mat — Igra¢ koji uspe da prvi dovrsi
jutarnji program u kupatilu ide autom na
posao. Drugi ¢e morati peSice ili gradskim
prevozom.

b) Pat — Nema pobednika jer su zavrsili
istovremeno. Auto ¢e tog dana voziti onaj
ko prvi stigne do garaze.

¢) Remi — Svako ima svoj auto ili imaju dva
kupatila. Sasvim nesportski. Jo§ jednom
vidimo kako novac ubija istinski duh igre.

Kraljevski potez
jednog konja

Savet velemajstora :




foni fudbal

va igra ucini¢e da zajednicki obroci dobiju

uzbudljivu notu avanture. Kao i prethodna,
narocito je omiljena medu tek vencanim paro-
vima, posto im pruza priliku da na vreme Stosta
nauce jedno o drugom, a mozda Cak i da se
omrznu.

Ona i On, a u posebnim prilikama i
gosti (najbolje ako su to njihovi roditelji).

Trpezarija i/ili kuhinja (5to zdudanije
to bolje, a posebno je zabavno ako se trpeza-
rija nalazi u kuhinji ili obrnuto), kompletno posta-
vljen sto, stolice, escajg i obrok koji je pripremilo
jedno od njih. U slu€aju da je hrana delo grupe
autora, mora se tacno znati Sta je €ije maslo.

Sva hrana se iznese na sto a igraci
zauzmu mesta. Pre pocetka se, kako to drevni
obiCaji nalazu, razmene zastavice, tj. igraCi
jedno drugom klimnu glavom i uglas kazu:
,Prijatno. Hvala.“ Umesto himne ¢e poslu-
Ziti proizvoljna muzika s tranzistora. Igra poci-
nje predjelom, i to tako Sto igra€ koji ga nije
pripremao oprezno stavlja prvi zalogaj u usta,
premece ga, zvacka, prezvakava i razvlaci,
dok ga protivnik netremice posmatra iS¢ekujuci
sud. A onda pocinje napad, koji izgleda otprilike
ovako: ,Dobro je, ali pomalo neslano, kaze prvi
igrac, na Sta drugi golmanski odgovara: ,Tako
je zdravije za pritisak, a i spreCava zadrzavanje
suviSne vode u organizmu*, da bi potom presao
u kontranapad: ,Uostalom, pogledaj svoje rodi-
telje. Ne zeli$ valjda da i ti tako izgledas u njiho-
vim godinama?“ Cist go. 1:0 za drugog igraca.
Utakmica ima onoliko napada koliko ima jela.
Pobednik je onaj ko se poslednji smeje i zato
dobro obratite paznju na desert.

A evo i nekoliko osnovnih pravila i Suteva:

Bod u gostima vazi kao dva kod kuée — Sut koji
se obavezno izvodi pred publikom, i to u restoranu
ili u gostima, a izgleda ovako: ,Jao $to je ovo (ime
jela) ukusno. A tebi uvek ispadne nekako gnjecavo/
sluzavo/ugljenisano/zivo (nepotrebno precrtati)!*
Faul — podmetnuti protivniku odsrafljen slanik.
lzuzetno nizak udarac koji je, za razliku od pravog
fudbala, ovde dozvoljen.

Penal (Dodi mi na zicer) — ,Mojoj mami/baki ovo uvek
ispadne hrskavo/soéno/meko/onako, bas lepo res
peceno (nepotrebno precrtati).“ Neodbranjivo (osim,
mozda, uz upotrebu opisa opscenih radnji s navede-
nim damama).

Zivi zid (Ajd’ ¢ik pisni ako sme$)— dovesti svoje rodi-
telje na ru¢ak/veceru.

Ofsajd — pohvaliti protivnikovo jelo ili, daleko bilo,
traziti recept za isto.

Autogol — kad igrac¢ dosoli jelo koje je sam spremio
ili prizna da mu nije ba$ najbolje uspelo.

Aut — davati primedbe na jelo koje nijedno od protiv-
nika nije pripremalo.

Faul u Sesnaestercu — nagrditi jelo koje je spremila
i poslala draga tasta/svekrva.

Klizeéi start — kad igra¢ zamoli protivnika da mu
nesto donese (npr. ¢asu vode) i dok ovoga nema za
stolom, dospe mu u tanjir jos jela koje je sam spremio.
Sut iz mrtvog ugla — opisati protivnikovo jelo starin-
skom frazom ,Mrtva bi ga usta jela“. Slicno savremenoj
umetnosti, nedorecenost ove pomalo neuobicajene
pohvale bi¢e i jednom i drugom igracu dovoljna da u
njoj pronadu znacenje koje im u tom trenutku odgo-
vara.

Pripremite jelo za koje ste ,zabo-
ravili“ da ga vas bracni drug ne
podnosi, a onda ga aranzirajte
ké u Burdi, sa sve cvecem i
sve¢ama i muzikom u poza-
dini, ¢ime Cete protivniku vezati
ruke — pardon, noge — i zapusiti
mu usta, kako figurativno tako i
bukvalno. Narocito su uspesne
sve vrste iznutrica, a posebno
crevca i Skembiéi.




vi smo mi pomalo vozaci — ¢ak i ako ne razliku-

jemo kvacilo od menja¢a — §to nam, naravno,
daje za pravo da kad god se zateknemo na sedistu
suvozaca dajemo primedbe na tude umece za vola-
nom, ispravljamo njegove gresSke i upozoravamo
na sve opasnosti koje prete u dzungli na asfaltu.

Ucesnici: Onai On, kibiceri i sufleri (za to su naro-
¢ito zgodni njihovi roditelji, pogotovu ako ne umeju
da voze).

Rekuviziti: Auto, po mogucstvu ne bas nov, ve¢ da
onako pomalo Skripi, kasljucka, podriguje i zanosi
u Krivini.

Pravila: Jedanigra€ seda za volan, a drugi na suvo-
zacCevo sediste. Kibiceri i sufleri sedaju pozadi.
Igra pocinje okretanjem kontakt-klju¢a. Tokom
voznje do prethodno dogovorenog odredista, suvo-
zaC pokusSava da vozacu nametne svoje videnje
pravila ponaSanja u€esnika u saobracaju i obja-
sni mu nadin rada automobila, u ¢emu mu kibiceri
pomazu zapitkivanjem, a sufleri dobacivanjem.
Vozac treba da sve putnike preveze zive, zdrave i
nepovredene do cilja, inace ¢e biti diskvalifikovan.

Narocito su delotvorni sledeci udarci:

Izbaci menja¢ iz brzine — ¢im se zaustavite na
semaforu, narocito ako je vozac to ve¢ ucinio.

Pa polazi ve¢ jednom, u Sta sad zevas? — ¢im se
na semaforu upali zuto svetlo. Ovaj potez se moze
jo$ malo zaciniti ako se pruzite preko vozaceve
ruke i naslonite se na sirenu.

Znam ja kraéi put! — odli¢an potez za prebacivanje
igre na poznati teren.

Sad skreni, sad skreni, sad, sad, SAD...
jaaaaao bre, niSta me ne slusas — pri prolasku
kraj svakog ugla gde se sporedna ulica, pa makar
i jednosmerna, prikljucuje glavnoj.

Pa kud ¢es ujednosmernu ulicu?— ¢im vozag, po-
slusavsi suvozaca ili suflere, nepropisno skrene.
Nemoj toliko da juri$ — ova recenica je narocito
delotvorna ako dopire sa zadnjeg sedista i to ¢im
brzina premasi 40 km/h.

Ko li tebi dade dozvolu? — $to se u narodu kaze:
Sakom u Celo.

A Sta je ova crvena lampica? — pri prolasku kroz
prometnu raskrsnicu ili kruzni tok.

Drzi odstojanje — Cim se na horizontu pojavi
automobil u istoj traci.

Pa kakav si ti to covek? — kad se voza¢ ne
zaustavi da pomogne nekome kome se pokvario
automobil.

Sad li nade da budes drug na drumu? — kad
se vozac zaustavi da pomogne nekome kome se
pokvario automobil.

Pusti mene da uparkiram, nemamo para za
novo stop-svetlo... — pred samim ciljem.

Na konacdnom odrediStu, vozacdu se meri krvni
pritisak. Suvozac dobija broj poena jednak vre-
dnosti protivnikovog gornjeg krvnog pritiska, a
vozacev skor jednak je razlici gornjeg i donjeg
pritiska. Ovi iznosi se dodaju ranije sakupljenim
poenima. Igra traje dozivotno.

Narocito je delotvorno vozacu koji je upravo
platio kaznu za prekoracenje brzine blagona-
klono reci: ,PutniCe, bolje je sti¢i pola sata
kasnije nego nikada.”



ako je ponosan na porodicu iz koje je potekao
smatra je boljom, znacajnijom i ve¢om od svih

lih u Vaseljeni. To je potpuno normalno, rodo-
ljubivo i politiki ispravno. Zasto onda ne objasniti
bratnom drugu kakva mu je ¢ast ukazana prijemom
u Akademiju znamenitih predaka, i to u svojstvu pri-
druzenog ¢lana? Pa jos kroz igru!

Ucéesnici:
Rekviziti:

Pravila:

Bonus poeni — mosti davnih predaka

NJEGOVI

Q

A evo i poteza koji se zbog Zaoke skrivene
izmedu redova nalaze na ivici isklju€enja, ali se
obi€¢no kaznjavaju samo kartonima odgovara-
juce boje, slicno kao u fudbalu:

1. Ipak moja mama pravi najbolje Snenokle na
svetu. (Zuti karton!)

2. Moj deda je stariji od tvog dede. (Zu¢kasti
karton!)

3. Moja baba ima lepSu vestacku vilicu. (Rumen-
kasti karton!)

4. Moj ¢ukundeda je bio glavni projektant Keop-
sove piramide. (Crveni karton, ali se prasta jer
zaista dobro zvuci!)

NJEGOVI

NAPOMENA: Naroc€ito je vazno da igraci pri
predstavljanju svojih predaka u Sto boljem svetlu
ni slu¢ajno ne uvrede — ili bar ne direktno — poro-
dicu bra¢nog druga, posto se to zavrSava iskljuCe-
njem iz igre, prekidom igre ili prelaskom na Suce
(vidi stranu 36).

Savet majstora:

POTPIS
RODITELJA §




