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REC AUTORKE

U ovoj knjizi te Cekaju Cetiri tematski razlicite escape game potrage.
Treba da resSi$ svaki od ponudenih slu€ajeva a na tom putu ce ti po-
moci razli¢ite Sifre, klju€evi, tragovi, zagonetne poruke i mozgalice.
Ukratko, ova knjiga sadrzi sve vrste igara koje escape game potragu
Cine zaista uzbudljivom.

Escape games za male genijalce osmislila je nastavnica u Skoli kako
bi pomogla deci da na zabavan i kreativan nacin usvoje znanja iz
matematike.

Na kraju svake potrage nalaze se stranice pod naslovom Zaklju¢ak
na kojima ¢es beleziti tragove i reSenja iz prethodnih zagonetki. Ove
stranice sluze i da proveri$ da li su tvoji odgovori tacni.

Izmedu velikih slu¢ajeva nalaze se i mini-misije koje e ti pomo¢i da
vezbas mo¢ logi¢kog zaklju€ivanja i mentalnu aritmetiku.

Ako se u bilo kom trenutku zbuni$ ili posumnjas da tvoji odgovori
nisu tacni, ne plasi se da zaviri$ u odeljak sa resenjima koji se nalazi
na kraju knjige.
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HAKERSKI NAPAD

Grupa hakera je najavila da ¢e svim ljudima

na svetu onemoguciti pristup internetu. Ali ti si cudo od
informatiCara i jedina si osoba koja moze da zaustavi ovaj
sajber-napad. Napad je planiran za danas, ali ti ne sedi$
skrstenih ruku. Ostalo je joS samo nekoliko sati dok svetom
ne zavlada haos.

Ti veC znas gde se krije njihov glavni kompjuter, ali je put do
njega zaprecen nizom zadataka koji blokiraju prolaz.




MK*ERSK'N‘APAD i. ESCAPE GAME BR. 1

Stize$ do hakerskog skroviSta. Kompjuter je tu, ali
je zasti¢en razli¢itim lozinkama. Na ekranu pocinju
da se pojavljuju tragovi u bojama. OdlucujesS da se
prosetas po sobi i nade$ nesto Sto Ce ti posluziti
kao putokaz. Na stolu tad spazi$ novine. Neko je
zaokruZio ukrstenicu crvenom bojom...
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HAKERSK{-NAPAD ﬁ'@ ¢

Svaka Cast! Na kompjuteru se pojavljuje tajanstvena
piramida. Mora da je to druga lozinka koja zabranjuje
pristup. Otvaras fioku i u njoj nalazis$ tajanstvenu poruku.



HAKERSK{-NAPAD

Evo i treC¢e zagonetke koju moras da resi8. Na ekranu
se pojavljuje mnogo linija, ali ne deluje kao da su
nacrtane nekim redom. U uglu ekrana nalazi se prozor
u koji treba da upises Sifru. Razgledaj jos malo. Vidi,
na podu je sveska koju je jedan od hakera ispustio.
Sta li ova poruka znagi?




Bip-bi-bip! StiZze poruka od tvog prijatelja.

Hakeri su objavili tacno vreme napada na
tablama na auto-putu. Od prijatelja dobija$
fotografiju gde ¢&ita$ sledecu poruku.
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GLEDAS NA SAT K0J1 POKAZUJE 15 SATI I 94 MINUTA.
KOLIKO VREMENA 0STAJE DO NAPADA?

TV0J PUTOKAZ JE ZBIR SVIH BROJEVA KOJI
0ZNACAVAJU PREOSTALO VREME.
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" LAGONETKA % sve s blize resenju. Na ekranu se pojaviiuje kod koji

5 ' treba da deaktivira$. Ali kako da zna$ koje brojeve da

A " unese$? Hmm, mozZda se u sobi krije jo$ neki dokaz.
U dZepu jakne okacene o stolicu nalazi$ papiri¢ sa
crtezom deteline.

A

Koliko ima kvadrata?

SABERI CIFRE BROJA K0JI DOBIJES ’
KAD 1ZBROJIS SVE KVADRATE.




