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U ovoj knjizi te čeka pet tematski različitih escape game potraga. 
Treba da rešiš svaki od ponuđenih slučajeva, a na tom putu će ti 
pomoći različite šifre, ključevi, tragovi, zagonetne poruke i mozgalice. 
Ukratko, ova knjiga sadrži sve vrste igara koje escape game potragu 
čine zaista uzbudljivom.

Escape games za male genijalce osmislila je nastavnica u školi kako 
bi pomogla deci da na zabavan i kreativan način usvoje znanja iz 
matematike.

Na kraju svake potrage nalaze se stranice pod naslovom Zaključak 
na kojima ćeš beležiti tragove i rešenja iz prethodnih zagonetki. Ove 
stranice služe i da proveriš da li su tvoji odgovori tačni.

Između velikih slučajeva nalaze se i mini-misije koje će ti pomoći da 
vežbaš moć logičkog zaključivanja i mentalnu aritmetiku. 

Ako se u bilo kom trenutku zbuniš ili posumnjaš da tvoji odgovori 
nisu tačni, ne plaši se da zaviriš u odeljak sa rešenjima koji se nalazi 
na kraju knjige.

REČ AUTORKE

Srećno!



Str. 50  ESCAPE GAME 4 – POVERLJIVA FOTOGRAFIJA

ESCAPE GAME 3 – ODBROJAVANJE Str. 34  

ESCAPE GAME 1 – OTMICA AMBASADORA Str. 6  

SADRŽAJ 

Str. 20  ESCAPE GAME 2 – EPOHALNO NAUČNO OTKRIĆE

Str. 58  ESCAPE GAME 5 – ROĐENDANSKI POKLON

SAT VREMENA I 10 ZAGONETKI… SVI RAČUNAJU NA TEBE!

REŠI 5 ZAGONETKI I IZBAVI MINISTRA IZ NEZGODNE SITUACIJE!

Str. 18  Mini-misija 1 

Str. 32  Mini-misija 2

Str. 48  Mini-misija 3

Str. 57  Mini-misija 4

Str. 65  Mini-misija 5

REŠENJA.............................................................................................................67

HOĆEŠ LI USPETI DA REŠIŠ SVIH 9 ZAGONETKI I SPASEŠ 
AMBASADORA? 

REŠI 8 ZAGONETKI DA PRONAĐEŠ PROFESORA VEKTORA 
PRE OSTALIH!

PRONAĐI ŠIFRU, OTVORI SEF I SPASI ROĐENDANSKU PROSLAVU!



Sabiranje, oduzimanje, množenje i deljenje  
celih brojeva..............................................9, 13, 22, 32–33, 52, 61, 65

Sabiranje, oduzimanje, množenje i deljenje  
decimalnih brojeva........................................................7, 9, 22, 36, 38

Poređenje i odnosi manje–veće.................................................25, 39

Računanje vremena, rastojanja i zapremine.................14, 28, 44, 63

Računanje obima i površine.................................................43, 60, 63

Razlomci.................................................................................27, 41, 53

Mentalna aritmetika...........................................................................51

Deljivost brojeva............................................................................9, 45

Prepoznavanje geometrijskih oblika.....................................8, 10, 23

Geometrijska tela..............................................................................37

Prostor i kretanje prema koordinatama..............................15, 24, 54

Crtanje geometrijskih oblika............................................................42

Ose simetrije................................................................................ 11, 59

Rešavanje logičkih  
problema................................12, 18–19, 26, 29, 40, 48–49, 55, 57, 62 

Sadržaj prema gradivu



Kao tajni agent uspevaš da se ubaciš u krug 
revolucionara koji planiraju otmicu ambasadora. Iz njihove 
priče saznaješ da se informacije o mestu i vremenu 
otmice kriju u kancelariji njihovog vođe. Kad tvoj šef to 
sazna, odlučuje da ti poveri misiju prikupljanja tih dobro 
čuvanih podataka. Za vreme sastanka sa revolucionarima 
odlučuješ da posetiš kancelariju vođe grupe. Ali kad 
stigneš, vidiš da su vrata zaključana četvorocifrenom 
šifrom. 

OTMICA AMBASADORA

Prikupi informacije 
i spasi ambasadora!

ESCAPE GAME BR. 1
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Escape game br. 1Otmica ambasadora

Bacaš pogled unaokolo i na zidu pored vrata 
primećuješ nekoliko fotografija i isečaka iz novina. 
Na nekima od njih nalaze se brojevi ispisani crnim 

mastilom. Hmmm… To su brojevi od jedan do četiri. 
Da li ti oni mogu pomoći da pronađeš šifru koja otvara 

vrata? Odlučuješ da pažljivije osmotriš papir sa brojem 1.

1

Prva cifra šifre je:
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Escape game br. 1 Otmica ambasadora

Tvoj drugi putokaz je apstraktna slika načinjena od 
prava koje se presecaju. Pažnju ti privlače slova koja se 
pojavljuju pored ovih linija. A i ime slikara deluje malo 
čudno, zar ne?

2

Pratiš trag slikarevog imena i uspevaš da dokučiš rešenje. 
Slova na krajevima linija daće ti jedan broj. 

2

Druga cifra šifre je:

_ _ _ _ _ _ Imaš utisak da si na dobrom putu.

Podpravi Muglom
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Escape game br. 1Otmica ambasadora

Treći putokaz je takođe isečak iz novina, članak o radu 
grupe revolucionara. Ali to te ne zanima. Tvoju pažnju 
privlači ukrštenica u kojoj je jedno polje zaokruženo 
crvenom hemijskom. Obrati pažnju, svaki zarez 
zauzima celo polje.

3

Treća cifra šifre je:

3

A  1,81 x 3
B  36 x 100.000 + 66 x 1.000 + 92
C  4000 + 76,1
D  5,6 : 2
E  51 : 4
F  12 x 10.000 + 3055 + 1,19
G  291 x 10.000 + 675,4

e

a

b

c

df

g

MALI GENIJALAC
31. JANUAR 2020.

Istinita priča o 
akrobati Pavlu 

str. 16–17
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Grad 
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