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REC AUTORKE

U ovoj knjizi te Ceka pet tematski razliitih escape game potraga.
Treba da reSi§ svaki od ponudenih sluajeva, a na tom putu ¢ée ti
pomoci razliite Sifre, kljuCevi, tragovi, zagonetne poruke i mozgalice.
Ukratko, ova knjiga sadrzi sve vrste igara koje escape game potragu
Cine zaista uzbudljivom.

Escape games za male genijalce osmislila je nastavnica u Skoli kako
bi pomogla deci da na zabavan i kreativan nacin usvoje znanja iz
matematike.

Na kraju svake potrage nalaze se stranice pod naslovom Zakljucak
na kojima ¢es beleziti tragove i reSenja iz prethodnih zagonetki. Ove
stranice sluze i da proveris da li su tvoji odgovori taéni.

Izmedu velikih slu¢ajeva nalaze se i mini-misije koje ¢e ti pomoci da
vezbas mo¢ logi¢kog zaklju€ivanja i mentalnu aritmetiku.

Ako se u bilo kom trenutku zbunis ili posumnjas da tvoji odgovori
nisu tacni, ne pladi se da zaviri$ u odeljak sa reSenjima koji se nalazi
na kraju knjige.
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O0TMICA AMBASADORA

Kao tajni agent uspeva$ da se ubaci$ u krug
revolucionara koji planiraju otmicu ambasadora. Iz njihove
price saznaje$ da se informacije o mestu i vremenu
otmice kriju u kancelariji njihovog vode. Kad tvoj Sef to
sazna, odlucuje da ti poveri misiju prikupljanja tih dobro
Cuvanih podataka. Za vreme sastanka sa revolucionarima
odlucujes da poseti$ kancelariju vode grupe. Ali kad
stignes, vidi$ da su vrata zaklju¢ana Cetvorocifrenom
Sifrom.




TM‘G‘A\‘AMB‘AS‘A'DR*A ESCAPE GAME BR. 1

Baca$ pogled unaokolo i na zidu pored vrata
primecujes nekoliko fotografija i ise€aka iz novina.
Na nekima od njih nalaze se brojevi ispisani crnim
mastilom. Hmmm... To su brojevi od jedan do Cetiri.
Da li ti oni mogu pomo¢i da pronades Sifru koja otvara
vrata? Odlucuje$ da pazljivije osmotri§ papir sa brojem 1.
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Tvoj drugi putokaz je apstraktna slika nacinjena od
prava koje se presecaju. Paznju ti priviaCe slova koja se
pojavljuju pored ovih linija. A i ime slikara deluje malo
éudno, zar ne?

PODPRAVI MUGLOM (M

(€)

PRATIS TRAG SLIKAREVOG IMENA 1 USPEVAS DA DOKUEIS RESENJE.
SLOVA NA KRAJEVIMA LINIJA DAGE TI JEDAN BROJ.

E IMAS UTISAK DA SI NA DOBROM PUTU.
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Treci putokaz je takode ise€ak iz novina, ¢lanak o radu
grupe revolucionara. Ali to te ne zanima. Tvoju paznju
priviaci ukrStenica u kojoj je jedno polje zaokruzeno
crvenom hemijskom. Obrati paznju, svaki zarez
zauzima celo polje.
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